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  متغيرها: ٢ درس - ++Cآموزش 
  

 متغيرهـا را  ++Cدر این درس به شما آموزش خواهيم داد که چگونـه در  . به درس دوم از سری درسهای ما خوش آمدید    
یک متغير به محلی . نگهداری داده ها در برنامه بکار می رود برای ++C  زبانیک متغير یا شی در. اعلان و استفاده کنيد

شما می توانيد در این محل داده قرار دهيدو یا داده هـا را از ایـن محـل بازیـابی      .  شما اشاره می کند    در حافظه کامپيوتر  
  .هر متغير دو قسمت دارد، یک نام و یک نوع داده. کنيد

  
  نام متغير

 نباید یک  یک نام متغير.نامهای مجاز می توانند شامل حروف، اعداد و زیرخط باشد اما نمی توانند با یک عدد آغاز شوند            
. نام متغيرها به کوچکی و بزرگی حروف حساس هستند.  باشدwhile یا or و else و for و if مانند ++Cلغت کليدی زبان 

هرچند که این نوع نامگذاری توصيه .  می توانند نامهایی برای متغيرهای مختلف باشندAgE و aGE و AGE و Ageبنابراین 
اجازه دهيد بـرای بهتـر    .يچيده شدن و بروز اشتباهاتی در برنامه های شما بشود نمی شود زیرا آن ممکن است باعث پ       

 ++C انـواع داده داخلـی   double و float و intتوجه کنيد که   . فهميدن این قانون نگاهی به اعلان متغيرها داشته باشيم        
  .هستند که در ادامه این درس بررسی خواهند شد

  
   کداميک  صحيح هستند؟از نامهای متغير مشاهده شده: سوال

int idnumber; 
int transaction_number; 
int __my_phone_number__; 
float 4myfriend; 
float its4me;  
double VeRyStRaNgE; 
float while; 
float myCash; 
int CaseNo; 
int CASENO; 
int caseno;  

 
 

  انواع داده
C++  اینها شـامل کلاسـهایی هـستند کـه در آموزشـهای پيـشرفته       . را می دهد به برنامه نویس اجازه تعریف انواع داده

برای داده های منطقی، کاراکتری، عدد اعشاری و عدد صحيح فراهم  انواع داده داخلی ++C. آینده بررسی خواهند شد
  . اعلان می شوندfalse یا true و یکی از دو مقدار boolمتغيرهای منطقی با لغت کليدی . کرده است

 
 
 :ثالم

bool myStatus = true; 
bool yourStatus = false;  

   . مقدار یک متغير را در زمان اعلان آن تعيين کنيد شما ممکن است++Cهمانطور که اشاره شد در 

 وجود intچند لغت کليدی برای استفاده به همراه اعلان متغيرهای .  برای ذخيره اعداد صحيح بکار می روندintمتغيرهای 
تفاوت آنها در تعداد بایتهای استفاده شده برای  . int ،short ،long ،unsigned short ،unsigned long که عبارتند از دارد،

 در signed یا در علامت آنها که مثبـت یـا منفـی اسـت مثـل      short در مقایسه با    longذخيره متغير در حافظه است مثل       
 بـرای اعـلان متغيرهـای صـحيح     int اکنـون از  .ته آینده بررسی خواهند شد   این تفاوتها در دروس پيشرف     . unsignedبرابر  

  . استsigned long معادل نوع intدر اغلب سيستمها، نوع . استفاده می کنيم

 :مثال
int count; 
int number_of_students = 30;  

  
شامل یـک قـسمت   د با مميز شناور اعدا.  برای ذخيره اعداد اعشاری با مميز شناور استفاده می شوند    floatمتغيرهای  

چنـد لغـت کليـدی بـرای اسـتفاده بـه همـراه         . 3.3333333 یا 52.7: صحيح و یک قسمت اعشاری می باشد برای مثال    
تفاوت بـين آنهـا در تعـداد     . long double و float ،double:  وجود دارد که عبارتند از++Cاعلان متغيرهای مميز شناور در 

 را مـی  float اجازه ذخيره اعداد بزرگتری از نوع doubleنوع . ای ذخيره در حافظه استفاده می شود بایتهایی است که بر   
 این تفاوتها در دروس پيشرفته آینده بررسی خواهند . را می دهدdouble اجازه ذخيره اعداد بزرگتر از long double. دهد
    .ه می کنيم برای اعلان متغيرهای مميز شناور استفادfloatاکنون از . شد
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 :مثال

float owned = 0.0; 
float owed = 1234567.89;  

اسـتفاده از کاراکترهـا و رشـته هـا را در آموزشـهای      .  برای متغيرهای کاراکتری استفاده می شودcharمتغيرهای از نوع    
  . اعلان می شوندchar متغيرهای کاراکتری با استفاده از لغت کليدی .آینده پوشش خواهيم داد

 :مثال
char firstInitial = 'J'; 
char secondInitial = 'K';  

  
  LVALUES/RVALUESمفاهيم 

C++   دارای دو مفهوم lvalues و rvaluesدر ارتباط با متغيرها و ثابتها است  .rvalue   مقدار داده ای یک متغيـر اسـت و آن 
 lvalueیک یک متغير همچنين .  گرفته شده باشدread  می تواند از کلمهrvalue در r حرف .اطلاعاتی است که در بر دارد

متغير مکانی دارد که داده یـا اطلاعـات مـی     باشد، به این معنی که location می تواند از کلمه  lvalue در   l. وابسته دارد 
اما نمـی تـوان در   .  استrvalueیک ثابت که مقدار داده ای دارد یک .  این مغایرت با ثابتها دارد.تواند در آن قرار داده شود    

   . نداردlvalueآن یک . آن چيزی نوشت
  

 می توانند به عنوان یک متغير یا ثابـت در سـمت راسـت یـک     rvalueدیدگاه دیگری از این لغات این است که اشيا با یک           
تغير می توانـد   مانند مlvalueفقط اشيا با یک . آنها مقادیری دارند که می توانند دستکاری شوند       . عبارت قرار داده شوند   

 در اینجا دو مثال نشان .یک شی باید برای ذخيره یک مقدار قابل آدرس دهی باشد. در سمت چپ یک عبارت قرار گيرند   
  :داده شده است

  
int x; 
 
x = 5;  

 . باشدlvalue می تواند یک x است و rvalue یک 5. این صحيح است
  

5 = x;   
 . باشدlvalueآن نمی تواند یک . درس دهی نيست قابل آ5یک ثابت مانند . این اشتباه است
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